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WASZTATY MUZYCZNE PLA DZIECT

WARSZTATY MUZYCZNE DLA KLAS I-lll SZKOtY PODSTAWOWEJ
»~Do-re-mi tak orkiestra pieknie brzmi”

Cele, metody, typy, formy, srodki warsztatow

Gliéwne celem warsztatow jest:

poznanie charakterystyki orkiestr detych,

poznanie sylwetki dyrygenta, tamburmajora, mazoretki, instrumentalisty,
poznanie okresleh muzycznych zwigzanych z orkiestrg detq,

poznanie instrumentdw detych, perkusyjnych,

obcowanie z muzykg na zywo,

zachecenie do nauki gry na instrumencie detym,

rozwoj kreatywnosci.

Cele dydaktyczne
I. Sfera wiadomosci. Uczen wie (zna, rozumie):

czym charakteryzuje sie muzyka orkiestrowa,

Zna i rozumie terminy muzyczne: orkiestra deta, muzyk, marsz, musztra, batuta, butawa,
partytura, nuty, metronom, funer,

jak nazywa sie muzyk, grajgcy na poszczegdlnych instrumentach orkiestrowych,

Zna wiasciwosci rzeczy (niekonwencjonalnych instrumentdéw muzycznych).

I. Sfera umiejetnosci. Uczen potrafi (umie, stosuje):

wykona¢ utwér zgodnie z partyturg,

okreslic budowe i nastréj utworu,

rozwija¢ wrazliwosc¢ stuchowaq,

dobierac¢ okreslenia przymiotnikowe,

zbudowac instrument dety i na nim zagrag,

prawidtowo operowac pojeciami poznanymi w trakcie warsztatu,
wydobywadé dzwiek z instrumentu perkusyjnego,

wymieni¢ przyktadowe instrumenty muzyczne, cechujgce orkiestre detq.

Cele wychowawcze. Uczen:

docenia warto$¢ tworczosci orkiestr detych,

rozwija Swiadomos$¢ na temat muzyki klasycznej, filmowej, orkiestrowej,
tatwiej nawigzuje kontakty i jest bardziej otwarty,

ksztatci inwencje twadrczqg,

ma okazje do spontanicznych dziatanh i wyrazania radosci.



Metody nauczania:

analityczno-percepcyjna: poznanie i zapamietanie brzmienia poszczegdlnych,
prezentowanych instrumentéw,

problemowo-analityczna: stuchanie, rozréznianie brzmienia i analizowanie utwordw
prezentowanych przez instrumentalistéw,

metoda ekspozyciji: prezentacja instrumentdow muzycznych (detych blaszanych,
drewnianych, perkusyjnych, perkusyjnych — niekonwencjonalnych), prezentacja
multimedialna, prezentacja: batuty, butawy, partytury, nut, metronomu, tunera,
problemowo-odtwércza: odczytanie partytur i wykonanie jej instrumentalnie,
maszerowanie,

twércza: opierajgca sie na zasadach metody Karla Orffa.

Typ warsztatow:

podajqcy,
problemowy,
ekspozycji,
utrwalajgcy,
¢wiczeniowy.

Formy pracy:
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indywidualna: rozwigzywanie zagadek,
grupowa: gra na instrumentach muzycznych,
zbiorowa: wspdlne muzykowanie, maszerowanie.

rodki dydaktyczne:

konwencjonalne i niekonwencjonalne instrumenty perkusyjne,
instrumenty dete drewniane oraz blaszane,

komputer,

projektor,

utwory muzyki klasycznej, flmowej oraz orkiestrowe;.

Elementy podstawy programowej klas I-1ll Szkoty Podstawowej

Percepcja muzyki - stuchanie

Percepcja elementéw muzyki

Rozpoznawanie brzmienia instrumentéw niemelodycznych i melodycznych (detych
drewnianych, detych blaszanych oraz perkusyjnych). Zapoznanie z elementarng budowqg
tych instrumentéw.

Poznawanie i réznicowanie dzwiekdw instrumentéw muzycznych.

Poréwnywanie wysokosci dwdch dzwiekdw (dzwieki wysokie i dzwieki niskie).

Percepcja utworéw muzycznych

Stuchanie muzyki instrumentalnej na zywo — utwordw granych przez muzykdw.
Rozpoznawanie znanych utwordw na podstawie melodii (lub ich fragmentdw)
wykonanych przez instrumentalistow.

Stuchanie muzyki odtwarzanej mechanicznie (nagranie z Internetu).

Udziat w prébie oraz koncercie muzycznym Orkiestry Detej. Zdobywanie kultury stuchania
muzyki i wtasciwego zachowania sie podczas koncertu.

Ekspresja muzyczna - Spiew
Rytmiczne recytowanie tekstow, poprawne fonetycznie i zréznicowane pod wzgledem
tempa, dynamiki, artykulaciji, intonaciji i barwy gtosu.



Improwizacja ruchowa - rytmika i taniec
Ruch z muzykq
e Reagowanie ruchem na zmiany tempa, dynamiki, wysokosci dzwiekéw i akcent
metryczny.
e Zabawy biezne, szybkie reagowanie na rézne sygnaty muzyczne. Rozplanowanie ruchu
w przestrzeni krokami wyznaczonymi przez rytm.

Tworzenie rytmu

e Improwizowanie rytmu na niekonwencjonalnych i konwencjonalnych instrumentach
muzycznych.

e Powtarzanie tematdéw rytmicznych w formie echa: klaskanie, stukanie, recytacja, ruch,
gra na instrumentach.

Tworzenie melodii
e Rozwijanie inwencji twérczej: improwizowanie gtosem, improwizowanie za pomocg
niekonwencjonalnych instrumentdw muzycznych melodii.

Tworzenie form muzycznych
e Malowanie ilustracji do stuchanego utworu muzycznego.

Gra na instrumentach

e Granie nainstrumentach perkusyjnych oraz niekonwencjonalnych instrumentach detych.

e Granie akompaniamentu muzycznego wedtug zapisu w partyturze, uwzgledniajgc
wartosci nut.

o  Wydobywanie dzwiekdw z rdéznych przedmiotdw.

e Akompaniament do utwordw muzycznych z zastosowaniem naturalnych efektow
akustycznych: tupania, klaskania, pstrykania, uderzania o uda.

e Granie fragmentdéw prostych melodiii.

e Zapoznanie z budowq i sposobem grania na instrumentach niemelodycznych.

Zapisywanie dziwiekéw
» Korzystanie z wybranego zapisu melodii w czasie gry na instrumencie muzycznym.
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